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PROLOGO

En las tierras del Emporda, donde la estrategia, la competicién y la pasion por las
miniaturas cobran vida, vuelve a levantarse el campo de batalla.

Grandes equipos de jugadores se reuniran de nuevo para disputar la segunda edicién del
Gran Torneo de la provincia de Girona, un evento Unico que promete superar todas las
expectativas y volver a hacer historia.

La batalla esta a punto de empezar. ¢Estas preparado?

Durante tres dias de guerra, estrategia y hermandad, Cassa de la Selva se convertira en el
epicentro del wargaming de nuevo. Del 26 al 28 de febrero de 2027, los dados decidiran el
destino de héroes, demonios, imperios y civilizaciones enteras.

En el campo de batalla de , 20 equipos de 6 jugadores mediran su valor
y tactica en una guerra universal donde no habra piedad ni respiro.

Mientras tanto, en los Reinos Mortales de , 40 jugadores lucharan por la
gloria eterna en un torneo lleno de poder, sangre y coraje.

Pero las batallas no terminaran ahi. El evento contara con otras actividades paralelas para
todos los amantes del hobby:

e Wargames alternativos

e Una de las mejores mesas de Mordheim de Catalufia
e Una enorme mesa tematica del Sefior de los Anillos
e Concurso y talleres de pintura

e Introducciones a juegos

e Juegos de mesa

e TCGs

Y muchas sorpresas mas que haran de este fin de semana una celebracién total de nuestro
universo compartido.

Asi pues, afinad vuestras listas, pintad vuestros ejércitos y preparad vuestro espiritu
competitivo porque este febrero de 2027, Girona volvera a forjar su leyenda.

El destino se escribe con dados... y vosotros seréis los protagonistas.

Pavello Polivalent Municipal
Carrer del Girones, 16, 17244 Cassa de la Selva, Girona




BIENVENIDO JUGADOR

Queremos empezar agradeciendo sinceramente tu interés por nuestro evento. Para
nosotros, los organizadores de este torneo, la ilusién es el motor que nos impulsa a
hacer realidad un proyecto tan especial como es un GT. También somos jugadores, y
por eso nuestro principal objetivo es ofreceros la maxima cercania, comodidad y
hospitalidad.

Mas alla de organizar un buen torneo, queremos que cada participante se sienta
como en casa. Por ello, hemos planificado cada detalle pensando en las necesidades
basicas de todos los jugadores.

Durante el evento, facilitaremos informaciéon sobre alojamientos, lugares de interés,
contactos de servicios y niumeros de emergencia. Ademas, la comida ofrecida sera de
proximidad, elaborada por la restauracion local. De esta forma, no solo colaboramos
con nuestro entorno, sino que también aportamos un valor afladido a la experiencia
del torneo.

En caso de cualquier duda o imprevisto, estaremos siempre disponibles a través del
WhatsApp de capitanes para ayudarte en todo lo que se necesite.

Nuestro deseo es que cada jugador disfrute al maximo de la experiencia, y que
vuelva a casa con la satisfaccién de haber vivido un fin de semana lleno de emocién,
buen juego y un ambiente cargado de energia positiva.

Este evento no es un negocio, sino un proyecto nacido de la pasi6on por nuestro
hobby. Queremos que Girona ocupe también su lugar en el mapa de los grandes
eventos de nuestra aficion.

Muchas gracias por participar, y... jnos vemos muy pronto!

Con toda nuestra ilusion,

La Organizacion



)

Las inscripciones se abriran el 25 de septiembre de 2026 y permaneceran abiertas hasta el
25 de noviembre de 2026 a las 23:45 h.

Para formalizar la inscripcion, se habilitara un formulario en el que el capitan del equipo
debera indicar el nombre del equipo, los datos de contacto y la relacién de jugadores que
lo integran.

En caso de que se alcance el numero maximo de plazas disponibles, los equipos que no
obtengan plaza pasaran a formar parte de una lista de reserva, respetando estrictamente
el orden de inscripcién. Si algun equipo con plaza no formaliza finalmente su inscripcién,
esta sera ofrecida al siguiente equipo de la lista de reserva.

PAGO Y CONFIRMACION DE LA PLAZA
La inscripcion no se considerara formalizada hasta que se haya recibido el pago integro
del equipo, que sera de 450 € por equipo (75 € por jugador).

Una vez completado el proceso de inscripcién y recibido el pago, el capitan o responsable
del equipo recibira un correo electréonico de confirmaciéon, mediante el cual se verificara
oficialmente la plaza en el GT.

El pago debera realizarse mediante una Unica transferencia bancaria por el importe total
del equipo. Los datos de la cuenta bancaria se facilitaran por correo electrénico al capitan
una vez completado el formulario de inscripcién.

CAMBIOS EN LA COMPOSICION DEL EQUIPO

En caso de que algin miembro del equipo (incluso el capitdn) deba ser sustituido por otro
jugador, no habrad ningun inconveniente en realizar el cambio, siempre que este sea
comunicado previamente a la organizacion.

ORDEN DE INSCRIPCION Y PLAZAS
El orden de recepcion del pago determinara el orden de entrada de los equipos al GT en
caso de que sea necesario establecer un criterio de prioridad.

La organizacion procurara en todo momento que ningun equipo quede sin disputar una
ronda completa, especialmente teniendo en cuenta que algunos participantes pueden
desplazarse desde otras localidades o provincias. Nuestro objetivo es garantizar que todos
los equipos puedan disfrutar del torneo y disputar el mayor numero posible de partidas.

https://Idocs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSedlL X-
iTX gCLp5xjkX3lhAgyJuaydBvnbu Pzb0cQOVtOjgwl/viewform?usp=dialog

Banc Sabadell
Cuenta bancaria: ES84 0081 0248 8800 0153 2655
Concepto: GT40K Girona War Fest 2027 - “nombre del equipo”.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe4LX-iTX_gCLp5xjkX3IhAgyJuaydBvnbu_Pzb0cQOVtOjgw/viewform?usp=dialog
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe4LX-iTX_gCLp5xjkX3IhAgyJuaydBvnbu_Pzb0cQOVtOjgw/viewform?usp=dialog

En el caso de que un equipo desee inscribirse una vez finalizado el plazo oficial, la
organizacion revisara si aun no se ha alcanzado el aforo maximo de participantes y si la
incorporacion no provoca que los equipos queden impares.

En ese supuesto, se estudiara la posibilidad de aceptar su participacion en el torneo,
siempre y cuando no se hayan hecho publicas las listas de equipos ni las listas de ejército
del evento.

Una vez formalizada la inscripcion, no se realizara la devolucion del importe abonado. No
obstante, en caso de que un equipo o jugador de la lista de reserva ocupe su plaza en
orden de inscripcibn o se encuentre un sustituto adecuado, la participacién podra
transferirse sin inconvenientes.

CAPITANIA

La figura del capitan es fundamental, ya que toda la comunicacién entre la organizacién y
cada equipo se realizara exclusivamente a través de él. Su papel es clave para garantizar
el buen funcionamiento del torneo y la correcta coordinacién de su equipo.

Eunciones del Capitan
« Mantener la comunicacion directa con la organizacion durante todo el evento.

e Informar a sus compafieros de equipo sobre todas las novedades, instrucciones y
avisos relevantes.

e Inscribir a su equipo y gestionar el pago correspondiente.

e Revisar y corregir posibles errores en las listas de ejército del equipo antes del inicio
del torneo.

e Velar por el buen comportamiento de todos los integrantes de su equipo durante el
evento.

e Gestionar los emparejamientos (pairings) de su equipo en cada ronda de juego.

e Introducir los resultados en la plataforma BCP junto al capitan rival.

o Asistir obligatoriamente a las reuniones de capitanes convocadas por la organizacion.

e Informar a sus jugadores del estado de la ronda cuando sea necesario, sin que se
permita el coaching (dar consejos tacticos durante las partidas).

En caso de cualquier necesidad, duda o incidencia, la organizacion estara siempre a
disposicién a través del capitan, para ofrecer una respuesta rapida y eficaz.



Los equipos estaran formados por seis jugadores, uno de los cuales sera designado como
capitan.

Requisitos de participacién

« No podran participar jugadores que hayan sido vetados en otros GTs por motivos de
mala conducta o trampas. (Lista AE ' AR).

e La organizacion se reserva el derecho de rechazar la participacion de un jugador si
considera, de manera objetiva y tras estudiar el caso, que su comportamiento anterior
podria afectar negativamente al desarrollo del evento.

Bolsa de mercenarios

Se habilitara una bolsa de mercenarios para facilitar la participacién de jugadores sin
equipo.

Cualquier jugador que desee asistir al evento pero no disponga de equipo podra
registrarse mediante el formulario correspondiente. La organizacién intentara asignarle un
equipo disponible o formar uno nuevo con otros jugadores en la misma situacion,
garantizando asi que todos puedan disfrutar de la experiencia.

LISTAS

Las listas de ejército deberan subirse a la web de BCP por los capitanes antes de la fecha
MUNCRITEGEE a las

Entraran en juego todos los cédex que, para esa fecha, hayan tenido publicacién oficial y
estén disponibles para su consulta en la app oficial de Games Workshop.

Todas las listas deberan subirse a BCP usando el formato “export” de la app oficial de
Games Workshop.

Cada equipo debera revisar la lista del equipo que ocupe la posicion inmediatamente
superior en el orden de inscripcién, con el objetivo de detectar posibles errores o
irregularidades.

Este sistema se aplicara de forma circular: el segundo equipo revisara al primero, el
tercero al segundo, el cuarto al tercero, y asi sucesivamente. El primer equipo inscrito sera
el encargado de revisar la lista del ultimo equipo inscrito, de manera que todos los equipos
tengan asignada la revisiéon de una lista.

En caso de detectar algun error o irregularidad, el equipo revisor debera comunicarlo a la
organizacion, que sera la encargada de verificarlo y, si procede, informar al equipo
afectado.

En caso de que un equipo no entregue su lista en el plazo establecido, no subsane los
errores detectados o no haya informado a la organizacién sobre un error en las listas
revisadas en un periodo maximo de 48 horas desde la notificacion sera penalizado.


https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x12bae2068aded317:0x8c2227c1bf3797fa?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x12bae2068aded317:0x8c2227c1bf3797fa?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111

REGLAS DEL TORNEO

El GT se celebraré del 27 al 28 de febrero de 2027.
El evento se celebrara en Cassa de la Selva (Girona), en el pavelldn polivalente municipal.

e Las partidas se realizan a 2.000 puntos.

e Se utilizaran las ultimas publicaciones de Games Workshop hasta el dia 14/02/27.
e Se jugard 1l1la edicién.

e Se registraran los resultados de la partida en el BCP.

e Cada jugador deberéa presentar una lista de un maximo de 2.000 puntos.

e Los jugadores deberan subir sus listas a la web de BCP en formato de texto, utilizando
Battlescribe o la app oficial de Games Workshop.

e Se permitird Forge World.

 No se permitiran unidades LEGEND.

e Cada equipo no podra repetir cédex.

« No se podra repetir disposicion hasta tener todas las disposiciones cubiertas.

e Todas las miniaturas deben estar correctamente representadas, con la base oficial
(tamafio adecuado) y un nivel de pintado que ofrezca una sensacién de acabado (battle
ready).

e No se podran usar miniaturas Legend.

e Se permite el uso de miniaturas alternativas, bits 3D, piezas de Forge World u otras
marcas, siempre que:

« Representen claramente el perfil correspondiente.

e Sean proporcionales a la miniatura original.

* El equipo o armamento sea facilmente identificable.

e Utilicen una base de tamafio oficial.

 En caso de duda, el capitan del equipo podra consultar con la organizacion.

Cualquier miniatura no consultada que no cumpla los requisitos podra ser retirada de la
lista, y el jugador afectado deberéa disputar las partidas sin ella.

WYSIWYG (Lo que ves es lo que es) la regla general del torneo serd esta. Para miniaturas
gue no lo respeten deben enviarse fotografias a la organizacién para valorarlo. En
cualquier caso aplicaremos el sentido comidn y la maxima es que no se generen
confusiones durante las partidas, no se va a penalizar por desviaciones en la
representacién siempre y cuando no generen problemas de juego.



Se utilizard en sistema facilitado en la organizacion de eventos de Games workshop asi
como los mapas de mision actualizados.

Revisién y recolocacion de escenografia

Al inicio de cada ronda, cada pareja de rivales sera responsable de configurar la mesa de
juego segun el battleplan establecido.

Las partidas tendran una duracién total de 3 horas (1 hora y 30 minutos por jugador) y 20
minutos extras para montar la mesa antes de la partida.
Habra un descanso de 30 minutos entre rondas para revisar las puntuaciones y cambiar de

zona de juego, realizar los nuevos pairings e iniciar la siguiente partida.

Las misiones seran las corespondientes al emparejamiento de disposiciones.



En cada ronda, cada miembro de un equipo jugara una partida contra un miembro del equipo
contrario. Las puntuaciones acumuladas de todos los miembros del equipo decidiran quién gana la
ronda.

Una vez que se haya completado el emparejamiento, cada pareja de jugadores se dirige a su mesa
para jugar.

PASOS DE LOS EMPAREJAMIENTOS

ESCARAMUZA INICIAL

1. Cada equipo elige en secreto a un miembro para que sea el defensor.

2. Cada equipo revela simultaneamente qué defensor ha elegido.

3. Cada equipo elige ahora en secreto a dos de los miembros restantes para que sean los atacantes
contra el defensor oponente.

4. Cada equipo revela simultdneamente qué atacantes ha elegido.

5. Cada equipo elige ahora en secreto contra cual de los dos atacantes oponentes quiere que juegue
el defensor.

6. Los atacantes elegidos se revelan simultdneamente. Esto decide dos emparejamientos.

7. El defensor de cada equipo declara qué disefio ha elegido.

ENFRENTAMIENTO PRINCIPAL

1. Cada equipo elige en secreto a un miembro para que sea el defensor.

2. Cada equipo revela simultaneamente qué defensor ha elegido.

3. Cada equipo elige ahora en secreto a dos de los miembros restantes para que sean los atacantes
contra el defensor oponente.

4. Cada equipo revela simultaneamente qué atacantes ha elegido.

5. Cada equipo elige ahora en secreto contra cual de los dos atacantes oponentes quiere que juegue
el defensor.

6. Los atacantes elegidos se revelan simultdneamente. Esto decide dos emparejamientos.

7. El defensor de cada equipo declara qué disefio ha elegido.

8. Los atacantes que no se han elegido juegan el uno contra el otro. Estos jugadores utilizaran un
disefio en funcién de la ronda: en la ronda 1 utilizaran el disefio A; en la ronda 2, el disefio B; en la
ronda 3, el disefio C. Este ciclo se repetira en las rondas sucesivas.

SISTEMA DE CAMPEONES

Quedara un jugador de cada equipo, que se convertirad en el campedn. Estos jugadores utilizaran un
disefio en funcién de la ronda: en la ronda 1 utilizaran el disefio A; en la ronda 2, el disefio B; en la
ronda 3, el disefio C. Este ciclo se repetira en las rondas sucesivas.

Ambos capitanes deben entonces crear los emparejamientos en BCP segun se acaban de realizar.



Cada jugador individualmente consigue una cantidad de puntos para su equipo basada en
un diferencial de puntos de victoria del resultado de puntos de su partida. Para determinar
esta puntuacion, el jugador con mas puntos cuenta sus puntos de victoria, luego resta los
puntos de victoria del oponente y consulta la tabla:

DIFERENCIA DE PUNTOS RESULTADO GANADOR-PERDEDOR
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Los resultados de los seis miembros del equipo se suman, para obtener los PUNTOS DE
RONDA, que estaran comprendidos entre 0 y 120 puntos.
Obtener entre 66 y 120 puntos de ronda VICTORIA
Obtener entre 55 y 65 puntos de ronda EMPATE
Obtener entre 0 y 54 puntos de ronda DERROTA

BYE: 20 -0

Es responsabilidad de ambos capitanes revisar y entrar los resultados de ronda en BCP.

Todos los jugadores deberan acudir al evento con todo el material de juego necesario:
Cdédex, elementos de medicion (reglas, cinta métrica, objetivos, etc.) en pulgadas,
marcadores (de heridas, de elementos de juego), dados, bandejas, entre otros.

Los dados utilizados para las tiradas deben ser claramente legibles para ambos jugadores,
no transparentes, y solo pueden tener un simbolo personalizado en lugar de la cara 1 o de
la cara 6, pero nunca en ambas.

El resto de caras deben estar marcadas con puntos o niumeros.

Los dados o marcadores con simbologia distinta empleados Unicamente para indicar
estados de juego u otros efectos estaran exentos de esta restriccion.

El uso del reloj es opcional para las partidas (recomendado), pero si algin jugador solicita
jugar con reloj, su oponente estara obligado a hacerlo.

En ese caso, el jugador que haya solicitado el uso del reloj debera ser quien lo aporte
fisicamente.

ejemplo de deathclock



La organizaciéon se reserva el derecho de modificar este documento en funcion de futuros
cambios de reglas en el juego o la necesidad de afadir nuevas aclaraciones al mismo.

El evento puede ser retransmitido. Aquellas personas que por motivos justificados no
puedan aparecer en el streaming deberan notificarlo a la organizacion.

La inscripcion y posterior pago de la misma supone la aceptacién de estas bases.

Este documento es de obligada lectura para todos los/las participantes y organizacién del
evento.

Lamentablemente, debido a la cantidad de pagos que deben adelantarse para la viabilidad
del evento (instalaciones, materiales, escenografia, seguros, gastos imprevistos etc.), el
pago no es reembolsable.

El objetivo final de estas bases es velar por el correcto desarrollo del evento y que todo el
mundo pueda disfrutarlo. Si se diera una situacion no reflejada en las bases pero que
atenta contra el espiritu de las mismas, la organizacion se reserva el derecho de actuar
como considere oportuno. Puede haber algun error, lo sabemos, pero lo hacemos todo
desde el entusiasmo y la ilusiéon de que salga bien.

La organizacion del evento se reserva el derecho de admisién de
los participantes y visitantes al evento para su correcto funcionamiento y desarrollo.



NORMAS DE
COMPORTAMIENTO

Los jugadores dispondran de tres horas exactas para jugar cada ronda.
Ademés, el equipo tendrd 30 minutos entre rondas para moverse de zona de juego y
preparar los emparejamientos (pairings).

Cada jugador dispondra de 90 minutos de juego y este tiempo debera respetarse en todo
momento.

Jugador pasivo: en el caso de que se use un reloj en la partida, si un jugador ha agotado

su tiempo solo podra realizar acciones pasivas, como por ejemplo: tirar dados de
salvacién, tiradas obligatorias, puntuar objetivos etc. No podra realizar movimientos,
gastar CPs, ataques (aunque sean obligatorios, esto pasa por encima de lo comentado
anteriormente), habilidades o reacciones, entre otros, durante el resto de la partida.

Una vez finalizado el tiempo de partida, la ronda se dara por cerrada.

Esto implica que queda totalmente prohibido continuar la partida y serd obligatorio anotar
un resultado.

En caso de discrepancias, deberé avisarse a la organizacion.

Se exige deportividad por parte de todos los jugadores.

Es obligatorio jugar por intencion

Conductas inapropiadas como la agresividad o trampas evidentes podran considerarse una
falta grave.

Queda totalmente prohibido apostar, manipular o influir en los resultados de tiradas, del
juego, de la partida o de la ronda.

Antes de empezar la partida, se recomienda acordar con el oponente aquellos aspectos en
los que pueda haber discrepancias.

En caso de desacuerdo entre jugadores, la organizacion tendrd la Gltima palabra.



Se espera de los jugadores y asistentes una higiene personal adecuada, por razones
sanitarias y por respeto hacia todos los participantes del evento.

Para garantizar la seguridad sanitaria de todos los asistentes al evento, sera obligatorio
seguir la normativa sanitaria vigente establecida por la Generalitat para la participacion en
eventos sociales en la fecha del torneo.

Se exige de todos los participantes y acompafantes un respeto absoluto hacia los rivales y
el personal de la organizacion.

Quedan prohibidas las exhibiciones o manifestaciones politicas o ideoldgicas, tanto fisicas
como verbales, asi como el uso de prendas, objetos o vestimentas provocativas o que
contengan mensajes groseros, inapropiados o de incitacién al odio, que puedan resultar
ofensivos para los principios u honor de cualquiera de los asistentes al evento.

Se prohibe toda forma de discriminacién, en particular la ejercida por motivos de sexo,
raza, color, origen étnico o social, caracteristicas genéticas, idioma, religion o creencias,
opiniones politicas o de cualquier otro tipo, pertenencia a una minoria nacional,
patrimonio, nacimiento, discapacidad, edad u orientacién sexual.

El insulto o la falta de respeto hacia cualquier persona queda totalmente prohibido.

Cualquier asistente que sea sorprendido incumpliendo esta politica recibira un aviso previo
para rectificar; en caso de no hacerlo, sera expulsado del torneo.

Se espera que todos los participantes cuiden las instalaciones y el material proporcionado
por la organizaciéon. Cualquier dafo intencional o negligencia puede resultar en sanciones.

La organizacion se reserva el derecho de revisar cualquier muestra que pueda incumplir
estas normas y de contactar con las autoridades si lo considera oportuno.



El equipo de arbitros no tiene por qué conocer en detalle todas las reglas de todos los
ejércitos.

Sus decisiones se tomaran en base al material presentado en ese momento y bajo su
criterio imparcial.

Es responsabilidad de los jugadores conocer perfectamente las reglas del juego y de su
ejército.

El arbitraje no estd destinado a resolver dudas de cddex, FAQs o reglamento, sino a
mediar en discrepancias entre participantes.

Recomendamos usar la App oficial de Games Workshop, donde el reglamento esta
disponible de forma gratuita y las reglas se consultan facilmente.

Los arbitros no son infalibles, y saberse de memoria todas las reglas y FAQs es
practicamente imposible. Por tanto, interpretardn las dudas de la mejor manera posible y
ofreceran una vision justa y neutral.

El Girona War Fest estard& amparado por AE AR. El Cdédigo de Conducta y el Cddigo
Sancionador aplicables seran los establecidos por AE AR y vigentes en el momento de
celebraciéon del torneo. La organizaciéon y el equipo arbitral aplicaran dichos cédigos
durante el evento.

Cddigo de conducta y cédigo sancionador publico:


https://docs.google.com/document/d/1RhABXsJ0sk5PBvRbZKyf9JJ59axQRLWhcPoue-gouAo/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/1RhABXsJ0sk5PBvRbZKyf9JJ59axQRLWhcPoue-gouAo/edit?tab=t.0

SABADO 27 DE FEBRERO

Reunion de capitanes y check-in en BCP.
Emparejamientos primera ronda.
Primera ronda.

Emparejamientos Segunda ronda.
Segunda Ronda.
Descanso comida.
Emparejamiento tercera ronda.
Tercera ronda.

DOMINGO 28 DE FEBRERO

Emparejamientos cuarta ronda.

Cuarta ronda.
Emparejamientos quinta ronda.
Quinta ronda.

Ceremonia de clausura, entrega de premios,

sorteos y bocadillo.



ElI concurso de pintura tendra sus propias bases y se encontrardn en
www.amicsdelaforja.com en el apartado GT.

SERVICIOS

Como hemos comentado la principio de estas bases lo mas importante para nosotros la
organizacion, sera siempre que los jugadores tengan todos los recursos para poder
disfrutar del evento y tener todas sus necesidades cubiertas.

INFORMACION

- ﬁ ~ Siempre a tu disposicion, tendremos un punto de
informacién del torneo para solucionar cualquier duda y
ayudar al jugador.

BAR

Durante los dos dias habra un servicio de barra de bar ﬁEE

donde se servira bebidas y comidas a un precio razonable. T T T

SERVICIO AUTOREPARACION

Pondremos a disposicion de los jugadores herramientas
para la auto-reparacién de las miniaturas que se dafien
durante el evento.



AGRADECIMIENTOS

iPrimero de todo a ti jugador! queremos expresar nuestro mas sincero agradecimiento por
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iGracias por formar parte del evento y ayudarnos a hacerlo memorable!
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posible:

Ajuntament de
Cassa de la Selva

imuchas gracias a todos!
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