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Queremos empezar agradeciendo sinceramente tu interés por nuestro evento. Para
nosotros, los organizadores de este torneo, la i lusión es el motor que nos impulsa a
hacer realidad un proyecto tan especial como este evento. También somos jugadores,
y por eso nuestro principal objetivo es ofreceros la máxima cercanía, comodidad y
hospitalidad.

Más allá de organizar un buen torneo, queremos que cada participante se sienta
como en casa. Por ello, hemos planificado cada detalle pensando en las necesidades
básicas de todos los jugadores.

En caso de cualquier duda o imprevisto, estaremos siempre disponibles a través del
WhatsApp o correo electrónico para ayudarte en todo lo que necesites.

Nuestro deseo es que cada jugador disfrute al máximo de la experiencia, y que
vuelva a casa con la satisfacción de haber vivido un fin de semana lleno de emoción,
buen juego y un ambiente cargado de energía positiva.

Este evento no es un negocio, sino un proyecto nacido de la pasión por nuestro
hobby. Queremos que Girona ocupe también su lugar en el mapa de los grandes
eventos de nuestra afición.

Muchas gracias por participar, y… ¡nos vemos muy pronto!

Con toda nuestra i lusión,

La Organización

BIENVENIDO JUGADOR



NORMAS DEL TORNEO
Se util izan las últimas reglas de Kil l Team: Hivestorm.

Cada jugador debe crear una lista equil ibrada/roster según se indica en el l ibro
básico de Kil l Team 2024.

El oponente podrá consultar esta información al inicio de la partida, y en todo
momento. 

Son válidas todas aquellas publicaciones de GW publicadas antes del f inal de la
fecha de entrega de listas.

Jugaremos las cartas de operaciones aprobadas de 2025.

Las bandas de la temporada “Octarius” en principio siguen siendo válidos para este
torneo.

Las miniaturas deben cumplir los siguientes requisitos:

El “cuenta como” sólo está permitido en el caso de armamento. Hacer pasar un
marine con lanzallamas por un marine con fusión por ejemplo. Siempre que quede
lo suficientemente claro no hay problema.
Las peanas deben ser las reglamentarias, aquellas con las que la miniatura es
suministrada actualmente.
Si una miniatura ya no está a la venta será la peana de la unidad a la venta más
similar. Sin embargo, no vamos a hacer destrozar las minis a la gente. Si tus
peanas no cumplen, puedes poner las minis con su peana desactualizada sobre
peanas reglamentarias con bluetack, imanes o similar (un sistema que agarre bien
las peanas por favor) sin ninguna penalización.
Las transformaciones y las miniaturas de otras casas están permitidas, siempre y
cuando se parezcan lo máximo posible a la original.
No se permitirán miniaturas a medio montar o con armas de menos, es decir, si
falta el bólter de un marine porque no tiene brazo, éste no disparará.

Para cualquier duda sobre las miniaturas a usar, o si se aceptará una transformación
o una miniatura enviar un mail con foto a la dirección: gironawarfest@gmail.com

Pintura: No es obligatorio asistir al evento con las miniaturas pintadas, pero
agradeceríamos que lo estuvieran, la partida es mucho más inmersiva y atractiva,
cómo mínimo un battle ready.

MINIATURAS



FORMATO DEL TORNEO
Torneo de 3 rondas
Sistema de puntuación:

Victoria: 7 puntos
Empate: 3 puntos
Derrota: 1 punto

El ganador del torneo será el equipo con más puntos al f inalizar la cuarta ronda.

Emparejamientos
Los emparejamientos serán siempre por método suizo, excepto la primera ronda, que
será aleatoria.

MESAS DE JUEGO

Cada jugador deberá asistir al torneo con:

Lista del comando, Faqs y reglas correspondientes.

Miniaturas, equipo, dados, plantil las y marcadores necesarios.

Metro, l ibreta/cuaderno y bolígrafo.

Las mesas para cada emparejamiento estarán montadas de antemano, no habrá que
tocar ningún elemento de la mesa ni marcadores. En caso de ser necesario por darse
situaciones poco claras o si existen dudas sobre su interpretación, un Árbitro podría
modificar la mesa. Se aplicarán las modificaciones correspondientes, además de las
decisiones de los árbitros y la organización.

MATERIAL DE JUEGO

MISIONES DE JUEGO
Las misiones de juego que tendrán cada ronda se comunicaran a los jugadores
previamente unos días antes del torneo para que los jugadores sepan cuales van a
jugar y puedan preparar su estrategia.

La organización siempre estará a disposición del jugador para cualquier duda o
consulta.



INSCRIPCIONES
COMO INSCRIBIRSE:
A través de este formulario habil itado para las inscripciones:

enlace inscripción

FECHA INSCRIPCIÓN
La fecha límite para inscribirse será el 15 de febrero o cuando se hayan ocupado
todas las plazas disponibles.

LISTAS
El roster del equipo tiene que ser en PDF a través de la web oficial de Games
Workshop y mandarlos a Gironawarfest@gmail.com antes del 25 de febrero de 2026.

PRECIO
El precio de la entrada será de 12€ e incluirá:

Entrada del torneo

Welcome pack con detalles y recuerdos para los jugadores inscritos 

Trofeo para el primer, segundo y tercer clasificado

Cuchara de madera

⚠️ IMPORTANTE
 Todo el mundo tendrá plaza garantizada si ha realizado la inscripción. En caso de que un jugador
no pueda asistir al torneo, el torneo se jugará con un bye.
 Siempre se informará a los jugadores que hayan quedado en reserva sobre su participación en
caso de que un jugador con plaza asignada no realice el pago a tiempo o haya un bye anunciado
antes de la fecha del torneo. Esta plaza se asignará siguiendo el orden de preinscripción de los
jugadores en reserva.

HORARIO
08:30 – 08:45 | Check In

09:00 – 11:00 | Primera ronda

11:15 – 13:15 | Segunda ronda

13:15 – 14:15 | Pausa para comer

14.20 – 16.20 | Tercera ronda

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdMEkHciauem75Vz3HkHHvOeFjmGpZtVr8Em7OFowUwgf_9cQ/viewform


NORMATIVA CORTESIA

⚠️ IMPORTANTE
 BYE: En caso de que un jugador no se presente al torneo, este se jugará con un BYE, el jugador
que quede desemparejado automáticamente gana la partida.

Respeto a los tiempos
Los jugadores dispondrán de 120 MINUTOS exactas para jugar cada ronda.
Además, tendrán 15 minutos entre partidas para moverse de mesa y preparar los
emparejamientos.
La organización informará sobre el tiempo que falta en cada partida.
Una vez finalizado el tiempo de partida, se cerrará la ronda. Queda totalmente prohibido
continuar jugando y será obligatorio dar un resultado.
 En caso de discrepancias, se deberá avisar a la organización.

Deportividad
Se exige deportividad por parte de todos los jugadores. Conductas negativas como
agresividad o trampas manifiestas podrán considerarse falta grave.
Queda totalmente prohibido apostar, manipular o influir en los resultados de tiradas, del juego,
la partida o la ronda.
Acordad con el rival (antes de la partida) aquellos aspectos que puedan generar discrepancias.
En caso de conflicto, la organización tendrá la última palabra.

Higiene
Se espera de jugadores y asistentes una higiene personal correcta, por razones sanitarias y de
respeto al resto de participantes.

Salud
Para garantizar la seguridad sanitaria de todos los asistentes, deberá seguirse la normativa de
salud establecida por la Generalitat vigente en la fecha del evento.

Respeto
Se exige absoluto respeto hacia rivales y organización.
Quedan prohibidas exhibiciones o exaltaciones políticas o ideológicas, el uso de vestimenta,
objetos o mensajes provocativos, groseros, inapropiados o de incitación al odio que puedan
resultar ofensivos.
Se prohíbe cualquier tipo de discriminación, especialmente por razón de sexo, raza, color,
origen étnico o social, características genéticas, lengua, religión o convicciones, opiniones
políticas, pertenencia a una minoría nacional, patrimonio, nacimiento, discapacidad, edad u
orientación sexual.
El insulto o la falta de respeto hacia cualquier persona está totalmente prohibido.
Cualquier asistente que incumpla esta política será advertido y, si persiste, expulsado del
torneo.
La organización se reserva el derecho de revisar cualquier elemento susceptible de incumplir
estas normas y de avisar a las autoridades si lo considera oportuno.



ACLARACIONES
SISTEMA DE SANCIONES

Al tratarse de un evento con jugadores experimentados, esperamos no tener que

sancionar. Aun así, se detallan algunas situaciones habituales y sus sanciones:

Miniaturas que no cumplan los estándares no podrán ser utilizadas.

Incumplimiento de las normas de cortesía: expulsión inmediata del torneo sin

devolución de la entrada (se valorará el veto en futuros eventos).

Retraso de un jugador: la organización colocará un death clock para ambos

jugadores y comenzará a contar el tiempo del jugador ausente.

Más de 5 minutos de retraso: partida perdida, con el mismo resultado que un

BYE.

Las sanciones se comunicarán en el momento de detectarse.

No son agradables para la organización, pero son necesarias porque:

Suponen una falta de respeto a las normas, jugadores y organización.

Generan una gran pérdida de tiempo y esfuerzo no remunerado.

Pedimos la colaboración de todos para no tener que sancionar a nadie.

ACLARACIONES DE REGLAS
A pesar de las FAQs y comentarios de los diseñadores, hay reglas que GW no deja del

todo claras y pueden generar dudas.

La organización se reserva el derecho de modificar este documento en función de futuros

cambios de reglas en el juego o la necesidad de añadir nuevas aclaraciones al mismo.

El evento puede ser retransmitido. Aquellas personas que por motivos justif icados no

puedan aparecer en el streaming deberán notif icarlo a la organización.

La inscripción y posterior pago de la misma supone la aceptación de estas bases.

Este documento es de obligada lectura para todos los/las participantes y organización del

evento.

Lamentablemente, debido a la cantidad de pagos que deben adelantarse para la viabil idad

del evento (instalaciones, materiales, escenografía, seguros, gastos imprevistos etc.), el

pago no es reembolsable.

El objetivo final de estas bases es velar por el correcto desarrollo del evento y que todo el

mundo pueda disfrutarlo. Si se diera una situación no reflejada en las bases pero que

atenta contra el espíritu de las mismas, la organización se reserva el derecho de actuar

como considere oportuno. Puede haber algún error, lo sabemos, pero lo hacemos todo

desde el entusiasmo y la i lusión de que salga bien.

Derecho de admisión: La organización del evento se reserva el derecho de admisión de

los participantes y visitantes al evento para su correcto funcionamiento y desarrollo.

¡MUCHAS GRACIAS POR LEER ESTE DOCUMENTO,
QUE NOS HACE MEJORES JUGADORES A TODOS!


