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PROLEG

A les terres de I'Emporda, on la passié per I'estratégia i les miniatures pren vida, dues
forces poderoses han unit els seus estandards. Els Amics de la Forja i Els Cavallers de
Gironheim s’alcen colze a colze per convocar el primer de la provincia
de Girona, un esdeveniment sense precedents que marcara un abans i un després en la
historia del hobby a les nostres terres.

Durant dos dies de guerra, estrategia i germanor, Cassa de la Selva es convertira en
I'epicentre del wargaming. Els dies , els daus decidiran el desti

d’herois, dimonis, imperis i civilitzacions senceres.

Al camp de batalla de Warhammer 40.000, 22 equips de 6 jugadors mesuraran el seu valor
i la seva tactica en una guerra universal on no hi haura pietat ni respir.

Mentrestant, als Regnes Mortals d’Age of Sigmar, 40 jugadors lluitaran per la gloria eterna
en un torneig ple de poder, sang i coratge.

Pero les batalles no acabaran aqui. L’esdeveniment comptara amb altres activitats
paral-leles per a tots els amants del hobby:

e Wargames alternatius

Una de les millors taules de Mordheim de Catalunya

Concurs de pintura

Concurs de relats futuristes i de fantasia

Jocs de taula

e TCGs

I moltes sorpreses més que faran d’aquest cap de setmana una celebracié total del nostre
univers compartit.

Aixi doncs, afineu les vostres llistes, pinteu els vostres exércits i prepareu el vostre esperit
competitiu.

Perquée aquest marc de 2026, Girona forjara la seva llegenda.

El desti s’escriu amb daus... i vosaltres en sereu els protagonistes.

Pavello Polivalent Municipal
Carrer del Gironeés, 16, 17244 Cassa de la Selva, Girona




BENVINGUT JUGADOR

Volem comencar agraint-te sincerament el teu interés pel nostre esdeveniment. Per a
nosaltres, els organitzadors d’aquest torneig, la il-lusié és el motor que ens empeny a
fer realitat un projecte tan especial com és un GT. També som jugadors, i per aixo el
nostre objectiu principal és oferir-vos la maxima proximitat, comoditat i hospitalitat.

Més enlla d’'organitzar un bon torneig, volem que cada participant se senti com a
casa. Per aquest motiu, hem planificat cada detall pensant en les necessitats
basiques de tots els jugadors.

Durant I'esdeveniment, facilitarem informacié sobre allotjaments, llocs d’interées,
contactes de serveis i numeros d'emergéencia. A més, el menjar ofert sera de
proximitat, elaborat per la restauracioé local. D’aquesta manera, no només col-laborem
amb el nostre entorn, sind que també aportem un valor afegit a I'experiéncia del
torneig.

En cas de qualsevol dubte o imprevist, estarem sempre disponibles a través del
WhatsApp de capitans per ajudar-te en tot alld que necessitis.

El nostre desig és que cada jugador gaudeixi al maxim de I’experiéncia i que torni a
casa amb la satisfaccié d’haver viscut un cap de setmana ple d’emocid, bon joc i un
ambient carregat d’energia positiva.

Aquest esdeveniment no és un negoci, siné un projecte nascut de la passidé pel nostre
hobby. Volem que Girona ocupi també el seu lloc al mapa dels grans esdeveniments
de la nostra aficio.

Moltes gracies per participar i... ens veiem molt aviat!

Amb tota la nostra il-lusio,

L’Organitzacio




-

Les preinscripcions s’obriran el 10 de novembre de 2025 i es tancaran el 22 de desembre a les
23.45 h.

S’habilitara un formulari de preinscripcié, en el qual un jugador de I'equip haura de registrar el
nom de I'equip i les dades de contacte.

Un cop completada la preinscripcid, el jugador responsable rebra un correu electronic de
confirmacio verificant la seva placa.

Els equips que no obtinguin plagca quedaran en llista de reserva. En cas que algun equip
finalment no formalitzi la seva inscripcio, la plaga s’assignara al seglient equip segons l'ordre
de preinscripcio.

BFormulari: Formulari: https://www.amicsdelaforja.com/gt-girona

Un cop finalitzat el termini de preinscripcié, s’iniciara el periode d’inscripcié definitiva i el

pagament corresponent.
S’habilitara un formulari d’inscripcid, i I'’equip haura de designar un dels seus jugadors com
a capita, que sera el responsable de completar aquest formulari.

Aquest termini s’obrira el 23 de desembre i finalitzara el 10 de gener a les 23.59

L’organitzacié enviara un correu electronic al capita confirmant la inscripcié de I'equip i
I'afegira al grup de WhatsApp de capitans.

La inscripciéo no sera efectiva fins que s’hagi rebut el pagament complet de I'equip, que
sera de 420 € per equip (70 € per jugador), fet que també sera confirmat al capita per
correu electronic.

El pagament s’haura de realitzar mitjangcant una Unica transferéncia al nimero de compte
que es facilitara per correu electronic al capita, un cop l'equip hagi completat la seva
inscripcio.

En cas que algun membre de Il'equip sigui substituit per un altre, no hi haura cap
inconvenient a fer el canvi, sempre que es notifiqui previament a I'organitzacié.

L’'ordre de pagament de la inscripciéo determinara I'ordre d’entrada al GT. En cas que el
nombre total d’equips final sigui imparell, I’GItim equip inscrit quedara fora del torneig i se
li retornara I'import de la inscripcié. L'organitzacié procurara que cap equip es quedi sense
disputar una ronda completa, especialment tenint en compte que alguns poden desplacar-
se des de llocs llunyans i que volem garantir les seves partides.

BFormulari:

Dades proporcionades (nom, cognoms i document nacional d’identitat) hauran de ser acreditades
durant el check-in.

En cas de no poder acreditar-les o de demostrar-se falsedat en les dades, la inscripcié d'aquest
jugador podra perdre validesa, quedant excldos del torneig, dels sorteigs i de qualsevol altra
activitat, sense dret a devolucié.


https://www.amicsdelaforja.com/gt-girona
https://www.amicsdelaforja.com/gt-girona

En el cas que un equip desitgi inscriure’s un cop finalitzat el termini oficial, I'organitzacié

revisara si encara no s’ha assolit 'aforament maxim de participants i si la incorporacié no

provoca que el nombre d’equips sigui imparell.
En aquest suposit, s’estudiara la possibilitat d’acceptar la seva participacié en el torneig,

sempre que no s’'hagin fet publiques les llistes d'equips ni les llistes d’exércit de

I’esdeveniment.

Un cop formalitzada la inscripcid, no es realitzara la devolucié de I'import abonat.
No obstant aix0, en cas que un equip o jugador de la llista de reserva ocupi la seva placa
segons I'ordre d’inscripcié o es trobi un substitut adequat, la participacié podra transferir-

se sense inconvenients.

CAPITANIA

La figura del capita és fonamental, ja que tota la comunicacié entre I'organitzacio i cada

equip es realitzara exclusivament a través d’ell. El seu paper és clau per garantir el bon

funcionament del torneig i la correcta coordinaci6 del seu equip.

Funcions del Capita

Mantenir la comunicacié directa amb I'organitzacié durant tot I'esdeveniment.

Informar els seus companys d’equip sobre totes les novetats, instruccions i avisos
rellevants.

Inscriure I'equip i gestionar el pagament corresponent.

Revisar i corregir possibles errors a les llistes d'exércit de I'equip abans de I'inici del
torneig.

Vetllar pel bon comportament de tots els integrants del seu equip durant I’esdeveniment.
Gestionar els emparellaments (pairings) del seu equip a cada ronda de joc.

Introduir els resultats a la plataforma BCP juntament amb el capita rival.

Assistir obligatoriament a les reunions de capitans convocades per |I'organitzacio.
Informar els seus jugadors de |'estat de la ronda quan sigui necessari, sense que es
permeti el coaching (donar consells tactics durant les partides).

En cas de qualsevol necessitat, dubte o incidéncia, l'organitzaci6 estara sempre a

disposicio a través del capita, per oferir una resposta rapida i eficac.



Els equips estaran formats per sis jugadors, un dels quals sera designat com a capita.
Requisits de participaci6

e No podran participar jugadors que hagin estat vetats en altres GTs per motius de mala conducta
o trampes.

e L’organitzaci6 es reserva el dret de rebutjar la participacié d'un jugador si considera, de manera
objectiva i després d’estudiar el cas, que el seu comportament anterior podria afectar

negativament el desenvolupament de I’esdeveniment.

Borsa de mercenaris

S’habilitara una borsa de mercenaris per facilitar la participacié de jugadors sense equip.

* Qualsevol jugador que desitgi assistir a I'’esdeveniment, pero no disposi d’equip podra registrar-
se mitjangant el formulari corresponent.

e L’'organitzacidé intentara assignar-li un equip disponible o formar-ne un de nou amb altres
jugadors en la mateixa situaci6, garantint aixi que tots puguin gaudir de I’experiéncia.

 Per facilitar la integracié d’aquests participants, crearem un grup de WhatsApp on tant els
mercenaris com els capitans d’equips incomplets podran interactuar per fitxar o ser fitxats.

LLISTES

Les llistes d’exércit hauran de ser pujades a la web de BCP pels jugadors abans de la data
limit establerta:

Entraran en joc tots els céodex que, a aquesta data, hagin tingut publicacio oficial i estiguin
disponibles per a consulta a I'aplicacié oficial de Games Workshop.

Totes les llistes hauran de ser pujades a BCP utilitzant el format “export” de I'aplicacié oficial
de Games Workshop.

L'equip que ocupi la posicié posterior a la inscripcié sera I'’encarregat de revisar la llista de
I'equip superior; en cas que es detecti algun error, ho notificara a I|'organitzacié, que
s’encarregara d'informar I’equip afectat.

En cas que un equip no lliuri la seva llista dins del termini establert, no corregeixi els errors
detectats o no hagi informat I'organitzacié sobre un error a les llistes revisades en un termini
maxim de 48 hores des de la notificacid, [s’aplicaran les mesures corresponents].


https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x12bae2068aded317:0x8c2227c1bf3797fa?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x12bae2068aded317:0x8c2227c1bf3797fa?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111

REGLES DEL TORNEIG

L'esdeveniment se celebrara els 22 i 23 de mar¢ de 2026.
L'esdeveniment se celebrara a Cassa de la Selva (Girona), al pavellé polivalent municipal.

e Les partides es jugaran a 2.000 punts.

o S'’utilizaran les ultimes publicacions de Games Workshop fins al dia 12/03/26.
e Es jugara 10a edicion en taules format WTC

e Es registraran els resultats de la partida al BCP.

e Cada jugador haura de presentar una llista d’'un maxim de 2.000 punts.

e« Els jugadors hauran de pujar les seves llistes a la web de BCP en format de text,
utilitzant Battlescribe o I'app oficial de Games Workshop.

e Es permet Forge World.

* No es permetran unitats LEGEND.

e Cada equip no podra repetir codex.

e Totes les miniatures han d’estar correctament representades, amb la base oficial (mida
adequada) i un nivell de pintat que ofereixi una sensacié d’acabat (battle ready).
* No es podran utilitzar miniatures Legend.
e Es permet I'Gs de miniatures alternatives, bits 3D, peces de Forge World o altres
marques, sempre que:
o Representin clarament el perfil corresponent.
o Siguin proporcionals a la miniatura original.
o L’equip o armament sigui facilment identificable.
o Utilitzin una base de mida oficial.
o En cas de dubte, el capita de I'’equip podra consultar amb I'organitzacio.

Qualsevol miniatura no consultada que no compleixi els requisits podra ser retirada de la
llista, i el jugador afectat haura de disputar les partides sense ella.

WYSIWYG (Alld que veus és el que és) sera la regla general del torneig.

Per a miniatures que no ho respectin, s’hauran d’enviar fotografies a I’organitzacio6
per avaluar-ho.

En qualsevol cas, s’aplicara el sentit comu, i la maxima és que no es generin
confusions durant les partides.

No es penalitzara per desviacions en la representacié6 sempre que nho generin
problemes de joc.



La configuracié de les taules i I'escenografia sera la descrita al manual de joc, utilitzant els
dissenys de WTC i Games Workshop.

Distribucié de taules
Per a cada enfrontament entre dos equips es disposaran sis taules, distribuides de la
seglent manera:

e 4 WTC
e 2 Games Workshop

Revisid i recol-locacié de I’escenografia
A I'inici de cada ronda, cada equip és responsable de comprovar que I'escenografia de les
taules no s’hagi desplacat respecte a la ronda anterior.

Les partides tindran una durada total de 3 hores (1 hora i 30 minuts per jugador).
Hi haura un descans de 30 minuts entre rondes per revisar les puntuacions, canviar de
zona de joc, realitzar els nous emparellaments (pairings) i iniciar la segtent partida.

Les missions es revelaran un cop s’hagin efectuat totes les inscripcions dels equips i les
llistes es facin publiques.



PASSOS DELS EMPARELLAMENTS

Els capitans llancen un dau. El guanyador triara la taula dels emparellaments 1, 4i 5, i
el perdedor triara les taules dels emparellaments 2, 3 i 6.

L'equip A i I'equip B escullen en secret qui seran els seus escuts i els revelen de forma
simultania.

L'equip A i I'equip B escullen dues de les seves espases per enfrontar-se a I'escut rival i les
revelen de forma simultania.

L'equip A agafa les dues espases que li ha ofert I'equip B i, de forma secreta, escull quina
descarta. L'equip B fa el mateix. Les espases descartades es revelen i tornen als respectius equips.

En aquest punt, els escuts dels equips A i B coneixen quines espases han seleccionat els equips
contraris i es formen els dos primers emparellaments.

Es repeteixen de nou els passos 1i 2.

L'equip A agafa les dues espases que li ha ofert I'’equip B i, de forma secreta, escull quina
descarta. L'equip B fa el mateix. Les espases descartades es revelen i formaran automaticament el
cinqué emparellament.

En aquest punt, els escuts dels equips A i B coneixen quines espases han seleccionat els equips
contraris i es formen el tercer i quart emparellament.

Les cartes que es queden a les mans de cada equip s’emparellen entre elles per formar I'Gltim
emparellament.

Tots dos capitans han de crear els emparellaments a BCP segons s’han realitzat aquests

passos.

Tots els jugadors hauran d’acudir a I'esdeveniment amb tot el material de joc necessari:
Cdédex, elements de mesura (regles, cinta métrica, objectius, etc.) en polzades, marcadors
(de ferides, d’elements de joc), daus, safates, entre d’altres.

Els daus utilitzats per a les tirades han de ser clarament llegibles per ambdés jugadors, no
transparents, i només poden tenir un simbol personalitzat en lloc de la cara 1 o de la cara
6, pero mai en ambdues.

La resta de cares han d’estar marcades amb punts o niumeros.

Els daus o marcadors amb simbologia diferent utilitzats Gnicament per indicar estats de joc
o altres efectes estan exempts d’aquesta restriccio.



Cada jugador, individualment, aconsegueix una quantitat de punts per al seu equip basada
en un diferencial de punts de victoria del resultat de la seva partida.

Per determinar aquesta puntuacié, el jugador amb més punts compta els seus punts de
victoria, després resta els punts de victoria de I'oponent i consulta la taula:

DIFERENCIA DE PUNTOS RESULTADO GANADOR-PERDEDOR

Els resultats dels sis membres de I’equip es sumen per obtenir els PUNTS DE RONDA, que
estaran compresos entre 0 i 120 punts.

Obtenir entre 66 i 120 punts de ronda: VICTORIA
Obtenir entre 55 i 65 punts de ronda: EMPAT
Obtenir entre 0 i 54 punts de ronda: DERROTA
BYE: 20 - 0

Es responsabilitat dels dos capitans revisar i introduir els resultats de ronda a BCP.

L'as del rellotge és opcional per a les partides (recomanat), pero si algun jugador sol-licita
jugar amb rellotge, el seu oponent estara obligat a fer-ho.

En aquest cas, el jugador que hagi sol-licitat I'Gs del rellotge haura de proporcionar-lo

fisicament.

ejemplo de deathclock



L'organitzacié es reserva el dret de modificar aquest document en funcié de futurs canvis
de regles del joc o la necessitat d’afegir noves aclaracions al mateix.

L'esdeveniment pot ser retransmes. Aquelles persones que, per motius justificats, no
puguin apareixer a I'streaming hauran de notificar-ho a I'organitzacié.

La inscripcio i el pagament posterior suposen l'acceptacié d’aquestes bases.

Aquest document és de lectura obligatoria per a tots els/les participants i per a
I'organitzacié de I'’esdeveniment.

Lamentablement, degut a la quantitat de pagaments que s’han d’avancar per a la viabilitat
de I'’esdeveniment (instal-lacions, materials, escenografia, assegurances, despeses
imprevistes, etc.), el pagament no és reemborsable.

L'objectiu final d'aquestes bases és vetllar pel correcte desenvolupament de
I'esdeveniment i que tothom pugui gaudir-lo.

Si es donés una situaciéo no reflectida en les bases perdo que atemptés contra l'esperit
d'aquestes, I'organitzacié es reserva el dret d’actuar com consideri oportu.

Pot haver-hi algun error, ho sabem, pero tot es fa amb entusiasme i il-lusié perquée surti bé.

L'organitzacié de lI'esdeveniment es reserva el dret d’admissio dels
participants i visitants per garantir el correcte funcionament i desenvolupament de
I’esdeveniment.



NORMES DE
COMPORTAMENT

Els jugadors disposaran de tres hores exactes per jugar cada ronda.
A més, I'equip tindra 30 minuts entre rondes per desplacar-se de zona de joc i preparar els
emparellaments (pairings).

Cada jugador disposara de 90 minuts de joc, i aquest temps s’haura de respectar en tot
moment.

Jugador passiu: en el cas que s’utilitzi un rellotge a la partida, si un jugador ha esgotat el
seu temps, només podra realitzar accions passives, com ara: tirar daus de salvacio, tirades
obligatories, puntuar objectius, etc.

No podra realitzar moviments, gastar CPs, atacs (encara que siguin obligatoris, aixo preval
sobre I'anterior), habilitats o reaccions, entre altres, durant la resta de la partida.

Un cop finalitzat el temps de partida, la ronda es considerara tancada.
Aixo implica que queda totalment prohibit continuar la partida i sera obligatori anotar un
resultat.

En cas de discrepancies, s’haura d’avisar a I'organitzacia.

Es requereix esportivitat per part de tots els jugadors.
Es obligatori jugar amb intencio.

Conductes inapropiades com l'agressivitat o les trampes evidents podran considerar-se
falta greu.

Queda totalment prohibit apostar, manipular o influir en els resultats de tirades, del joc, de
la partida o de la ronda.

Abans de comencar la partida, es recomana acordar amb |'oponent aquells aspectes en
gue pugui haver-hi discrepancies.
En cas de desacord entre jugadors, I'organitzacié tindra I'Gltima paraula.



Es demana als jugadors i assistents una higiene personal adequada, per raons sanitaries i
per respecte a tots els participants de I’esdeveniment.

Per garantir la seguretat sanitaria de tots els assistents a I'esdeveniment, sera obligatori
seguir la normativa sanitaria vigent establerta per la Generalitat per a la participacié en
esdeveniments socials en la data del torneig.

Es requereix de tots els participants i acompanyants un respecte absolut cap als rivals i el
personal de I'organitzaci6.

Queden prohibides les exhibicions o manifestacions politiques o ideologiques, tant fisiques
com verbals, aixi com I'Gs de prendes, objectes o vestimenta provocativa o que contingui
missatges grollers, inapropiats o d'incitacié a I'odi, que puguin resultar ofensius per als
principis o I’honor de qualsevol assistent a I’esdeveniment.

Queda prohibida tota forma de discriminacid, en particular per motius de:

e Sexe

+ Racga, color, origen etnic o social

+ Caracteristiques genétiques

e |dioma, religié o creences

e Opinions politigues o de qualsevol altre tipus

* Pertinenca a una minoria nacional

o Patrimoni, naixement, discapacitat, edat o orientaci6é sexual

* Els insults o la falta de respecte cap a qualsevol persona queden totalment prohibits.

Qualsevol assistent que sigui sorpres incomplint aquesta politica rebra un avis previ per
rectificar; en cas de no fer-ho, sera expulsat del torneig.

Es espera que tots els participants cuidin les instal-lacions i el material proporcionat per
I'organitzaci6. Qualsevol dany intencionat o negligéncia pot resultar en sancions.

L'organitzacio es reserva el dret de revisar qualsevol mostra que pugui incomplir aquestes
normes i de contactar amb les autoritats si ho considera oportu.

L'organitzaci6 de I'esdeveniment es reserva el dret d’admissié dels
participants i visitants a I'esdeveniment per al seu correcte funcionament i
desenvolupament.



L'equip d’'arbitres no ha de coneixer en detall totes les regles de tots els exercits.

Les seves decisions es prendran en base al material presentat en aquell moment i segons
el seu criteri imparcial.

Es responsabilitat dels jugadors conéixer perfectament les regles del joc i del seu exeércit.

L'arbitratge no esta destinat a resoldre dubtes sobre c6dex, FAQs o reglament, sindé a
mediar en discrepancies entre participants.

Es recomana utilitzar I'’App oficial de Games Workshop, on el reglament esta disponible de
forma gratuita i les regles es poden consultar facilment.

Els arbitres no sén infal-libles, i aprendre de memodria totes les regles i FAQs és
practicament impossible. Per tant, interpretaran els dubtes de la millor manera possible i
oferiran una visié justa i neutral.

En cas de trampes, errors decisoris, determinants o molt influents per al resultat de la
partida, I'arbitre podra imposar penalitzacions en la puntuacié final, fins a un maxim de 0—
20, segons consideri logic i just.

En cas de trampes, errors reiterats o falta de respecte, I'arbitre podra emetre un avis
(warning).

Si un jugador arriba al tercer warning, podra continuar jugant, perdo les seves partides
seran sempre 20 a 0 a favor del rival.

Tots els seus emparellaments posteriors es registraran com a 0-20 en contra, i no podra
participar en futures edicions del torneig.

PRIMER AVIiS: WARNING

SEGON AViS: SEGON WARNING (20-0) A LA PARTIDA QUE S’ESTA JUGANT.

TERCER AVIiS: TOTES LES PARTIDES JUGADES, COMPTANT TAMBE LA PARTIDA QUE
S’ESTIGUI JUGANT EN EL MOMENT DE L'AViS, ES RESOLDRAN SEMPRE 20 A 0 A
FAVOR DEL RIVAL.



DISSABTE 21 DE MARC

Reunié de capitans i check-in al BCP.
Emparellaments primera ronda.
Primera ronda.

Emparellaments segona ronda.
Segona ronda
Descans per menjar.
Emparellaments tercera ronda
Tercera ronda.

Emparellaments quarta ronda
Quarta ronda.
Emparellaments quinta ronda
Cinquena ronda
Cerimonia de clausura, premis, sortejos i entrepa



Els concursos de pintura i literatura tindran les seves propies bases i es trobaran a
www.amicsdelaforja.com , a I'apartat GT.

SERVEIS

Com hem comentat al principi d'aquestes bases, el més important per a nosaltres,
I'organitzacié, sera que els jugadors disposin de tots els recursos per gaudir de
I’esdeveniment i tenir totes les seves necessitats cobertes.

INFORMACIO

- ﬁ ~ Sempre a la teva disposicio, tindrem un punt d’informacio
del torneig per solucionar qualsevol dubte i ajudar el
jugador.

BAR

Durant els dos dies hi haura un servei de barra de bar on ﬁEE
es serviran begudes i menjar a un preu raonable. TTT

SERVEI D’AUTOREPARACIO

Posarem a disposicio dels jugadors eines per a l'auto-
reparacio de les miniatures que es danyin durant
I’esdeveniment.



AGRAIMENTS

Primer de tot, a tu, jugador! Volem expressar el nostre més sincer agraiment per voler
participar al GT. Sense tu, aix0 no seria possible.

Gracies per formar part de I’esdeveniment i ajudar-nos a fer-lo memorable!

| també agrair als nostres col-laboradors la seva feina; sense ells, aixo tampoc seria
possible:

FREAK

SHOW
STORE

WARHAMMER

Ajuntament de .
Cassa de la Selva p l nG

MOLTES GRACIES A TOTHOM!



